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DADOS DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO
DISCIPLINA: Análise e Projeto de Sistemas   CÓDIGO: PGIA 7302

PPG: Informática Aplicada                             ÁREA: Ciência da Computação
CARGA HORÁRIA TOTAL : 60
NÚMERO DE CRÉDITOS: 4
CARGA HORÁRIA SEMANAL:   4          TEÓRICAS: 3         PRÁTICAS: 1               
PRÉ-REQUISITOS: Não há.

EMENTA
Definição de um projeto para ser desenvolvido durante a disciplina: Definição dos 
Requisitos do Sistema. Conceitos Básicos: Revisão dos conceitos de orientação a objetos; 
Modelos de processos de desenvolvimento de software; Visão Geral da UML. 
Desenvolvimento em Camadas: Duas Camadas (2-Tiers) - Interface (IHM) e Lógica de 
Negócio (LN); Três Camadas (3-Tiers) - Interface (IHM), Lógica de Negócio (LN) e Banco 
de Dados (BD); Quatro Camadas (4-Tiers) - Interface (IHM), Lógica de Negócio (LN), 
Banco de Dados (BD) e Sistemas (S). Modelagem de Dados: Mapeamento - Modelo 
Entidade Relacionamento (MER) - Modelo Relacional (MR); Mapeamento - Modelo 
Orientado a Objetos (MOO) - Modelo Relacional (MR). Documentação- Ferramentas para 
modelagem dos dados; Construção do Modelo Entidade-Relacionamento (MER); 
Construção do Diagrama de Casos de Uso; Construção do Diagrama de Classes; Construção 
dos Diagramas de Sequência. Desenvolvimento do Sistema.
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Sons. 2004.
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Software Development Process. Addison Wesley, 1999.
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Project Management Institute, 2000.

• ACM, ACM SIGSOFT Software Engineering Notes.
• IEEE, IEEE Transactions on Software Engineering.
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Knowledge Engineering (IJSEKE).
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