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​PROGRAMA DA DISCIPLINA​

​IDENTIFICAÇÃO​

​Nome:​​Engenharia De Software Experimental​ ​Código:​

​Programa de Pós-Graduação: Informática Aplicada​ ​Área: Computação​

​Carga horária total: 60h​ ​Créditos: 4​

​Carga horária semanal: 4h​ ​Teóricas: 30h      Práticas: 30h​

​Pré-requisitos: Não há.​

​EMENTA​

​Caracterização​ ​e​ ​diferenciação​ ​dos​ ​principais​ ​métodos​ ​aplicáveis​ ​à​ ​pesquisa​ ​e​
​experimentação​ ​em​ ​ES:​ ​revisão​ ​sistemática​ ​da​ ​literatura,​ ​experimentos​ ​controlados,​
​estudos​ ​de​ ​caso,​ ​surveys,​ ​pesquisa​ ​ação,​ ​análise​ ​documental​ ​e​ ​etnografia.​
​Relacionamento​​destes​​principais​​métodos​​ao​​referencial​​teórico​​nas​​ciências​​filosófica​​e​
​sociológica.​ ​Formalização​ ​e​ ​condução​ ​de​ ​um​ ​projeto​ ​de​ ​pesquisa,​ ​indo​ ​desde​ ​a​
​formulação​ ​das​ ​hipóteses​ ​de​ ​pesquisa,​ ​passando​ ​pela​ ​condução​ ​de​ ​experimentos,​
​análise quantitativa e qualitativa dos dados, validação e publicação dos resultados.​
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