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PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

Nome: Engenharia De Software Experimental Cadigo:

Programa de Pés-Graduagao: Informatica Aplicada Area: Computacéo

Carga horaria total: 60h Créditos: 4

Carga horaria semanal: 4h Tedricas: 30h  Praticas: 30h

Pré-requisitos: Nao ha.

EMENTA

Caracterizagdo e diferenciacdo dos principais métodos aplicaveis a pesquisa e
experimentagdo em ES: revisdo sistematica da literatura, experimentos controlados,
estudos de caso, surveys, pesquisa acgao, analise documental e etnografia.
Relacionamento destes principais métodos ao referencial tedrico nas ciéncias filoséfica e
sociolégica. Formalizagdo e conducdo de um projeto de pesquisa, indo desde a
formulagcdo das hipéteses de pesquisa, passando pela conducdo de experimentos,
analise quantitativa e qualitativa dos dados, validacao e publicagao dos resultados.
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