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PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICACAO
Nome: Computacao Grafica Basica Cadigo:
Programa de Pés-Graduagao: Informatica Aplicada Area: Computagao
Carga horaria total: 60h Créditos: 4
Carga horaria semanal: 4h Tedricas: 60h  Praticas: Oh
Pré-requisitos: Nao ha.
EMENTA

Modelagem de solidos. Camera virtual. Transformacgbdes. Projecbes. Recorte.
Rasterizagao. Sistemas de cores. lluminagao e tonalizagdo. Texturizagcdo. Tracado de
raios recursivo. Aliasing.
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