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​PROGRAMA DA DISCIPLINA​

​IDENTIFICAÇÃO​

​Nome: Computação Gráfica Básica​ ​Código:​

​Programa de Pós-Graduação: Informática Aplicada​ ​Área: Computação​

​Carga horária total: 60h​ ​Créditos: 4​

​Carga horária semanal: 4h​ ​Teóricas: 60h      Práticas: 0h​

​Pré-requisitos: Não há.​

​EMENTA​

​Modelagem​ ​de​ ​sólidos.​ ​Câmera​ ​virtual.​ ​Transformações.​ ​Projeções.​ ​Recorte.​
​Rasterização.​ ​Sistemas​ ​de​ ​cores.​ ​Iluminação​ ​e​ ​tonalização.​ ​Texturização.​ ​Traçado​ ​de​
​raios recursivo. Aliasing.​
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