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​PROGRAMA DA DISCIPLINA​

​IDENTIFICAÇÃO​

​Nome: Aprendizagem de Máquina em Grafos​ ​Código:​

​Programa de Pós-Graduação: Informática Aplicada​ ​Área: Computação​

​Carga horária total: 60h​ ​Créditos: 4​

​Carga horária semanal: 4h​ ​Teóricas:30h      Práticas: 30h​

​Pré-requisitos: Não há.​

​EMENTA​

​Estudo​ ​de​ ​técnicas​ ​modernas​ ​de​ ​aprendizado​ ​de​ ​máquina​ ​aplicadas​ ​a​ ​dados​
​representados​ ​como​ ​grafos.​ ​Aprendizagem​​de​​representações​​vetoriais​​de​​nós,​​arestas,​
​grafos​​e​​subgrafos.​​Redes​​neurais​​em​​grafos​​(GNNs).​​Grafos​​heterogêneos​​e​​dinâmicos.​
​Representação e raciocínio sobre grafos de conhecimento. Aplicações.​
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